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1. Programación en C++
Primera vez utilizando el lenguaje C++
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1.2 ¿Par o impar?
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En este programa destaca el uso de 

el signo % para hallar el resto de una 

división y saber si un número es par o 

impar. También aperecen líneas 

propias de C++ como:

- #include <iostream>

- int main ()

- return 0;



1.2 División sin dividir entre 0
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Este programa dividirá dos números 

elegidos por el usuario a menos que 

el segundo número introducido por el 

usuario sea 0.



2. Programación en Python
Creando programas en Python con bucles y arrays
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2.1 Suma de números positivos
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Este programa añade en 

bucle todos los números 

positivos que el usuario 

introduce, una vez un 

número menor que 1 es 

introducido el bucle cesa de 

funcionar.



2.2 Usuario y contraseña
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El programa pide al usuario un 

número de usuario y un número de 

contraseña, en el caso de que 

ambos sean correctos se presentará 

el mensaje de “Acceso otorgado”, 

en caso de que uno o ambos sean 

erróneos se mostrara el mensaje de 

“Usuario o contraseña incorrecta”.



2.3 Adivinanza de números
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El usuario trata de 

adivinar un número 

aleatorio del 1 al 100 

elegido por la máquina 

gracias al comando 

“random.randint(1,101)”. 

Cada vez que el usuario 

introduce un número el 

programa y avisa al 

usuario si el número es 

menor o mayor.



2.4 Media aritmética de un array
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El programa crea un array de 

4 números seleccionados por 

el usuario, posteriormente 

halla la media aritmética de 

este array y la muestra en la 

consola.



2.5 Día del año
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El programa pide al usuario el 

nombre de un mes (usando string) y 

un número de ese mes, no permite 

introducir números que sean mayores 

a los días de ese mes. Después halla 

el número de días que transcurren 

desde el principio del año para llegar 

a ese día en concreto.



2.6 ¿Cuál es el mayor de 10 números?
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El programa pide al usuario 10 

números y halla cual de ellos será el 

mayor con cambios de variables.


